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PC 128S : ALLA SCOPERTA 
DELLE COMUNICAZIONI 
CON LA RS 232 


Per entrare nel mondo della trasmis¬ 
sionedati, l'utilizzo della porta RS232è un 
passaggio obbligato: questo articolo è il 
primo di una mini monografia in due pun¬ 
tate, dedicata alla RS232 del PC128S, in 
cui cercheremo di illustrare in maniera 
chiara quei concetti fondamentali per la 
realizzazione di un efficiente collegamen¬ 
to seriale. 

Trasmissione seriale 
asincrona 

Un sistema molto vantaggioso per la 
trasmissione di dati, specie sulle lunghe 
distanze, è quello della trasmissione se¬ 
riale asincrona: seriale, perchè i vari bit 
che compongono il dato da trasmettere, 
scorrono ‘in fila indiana" su di un unica li¬ 
nea (e non contemporaneamente, ognu¬ 
no sul proprio conduttore, come avviene 
nei collegamenti "paralleli”); asincrona, 
perchè trasmittente e ricevente non sono 
vincolati ad essere sincronizzati con una 
linea di "clock", ma si regolano automati¬ 
camente tramite appositi “bit di start” e 
‘bit di stop". 

Ovviamente trasmittente e ricevente 
devono essere d'accordo sulla velocità di 
trasmissione (che si misura in “Baud": bit 
al secondo), e sul protocollo, ovvero sulle 
regole secondo le quali inserire bit di start, 
di stop, di controllo Bisogna fissare delle 
norme da seguire, per evitare il caos al 
momento di connettere tra loro apparec¬ 
chiature differenti A questo scopo esisto¬ 
no ben precisi standard a cui uniformarsi, 
uno di questi è la raccomandazione CCITT 
V.24, meglio nota come EIA RS 232 C. 

Lo standard RS 232 C 

Questo standard è divenuto di gran 
lunga quello più diffuso per l'interfaccia¬ 
mento di micro e personal computer con 
i più svariati tipi di unità periferiche, come 


stampanti, plotter, modem, altri compu¬ 
ter. Lo standard RS232 prevede che i bit 
vengano codificati come segnali elettrici 
(riferiti rispetto ad una linea di ‘massa’ a 
potenziale zero), in modo che ad un "1* 
corrisponda un livello di tensione compre¬ 
so tra -3V e -15V, mentre per uno “0" si va 
da +3V a +15V. il tutto su cavi lunghi al 
massimo una trentina di metri (ma è me¬ 
glio non esagerare in lunghezza, per non 
catturare una valanga di disturbi). 

Il protocollo prevede che il 'pacchet¬ 
to' di bit da trasmettere sia cosi compo¬ 
stolo bit di start, gli otto (oppure sette) bit 
del dato da inviare, un eventuale bit di pa¬ 
rità, infine uno oppure due bit di stop. Il bit 
di parità, se si sceglie di farne uso, serve 
per effettuare un veloce controllo sulla 
esattezza dei dati ricevuti Se si sceglie la 
‘parità pari', questo bit viene settato da un 
circuito apposito del trasmettitore, in mo¬ 
do che il numero di cifre "1" nella parola 
trasmessa sia pari; il dispositivo riceven¬ 
te a sua volta effettuerà un controllo sul nu¬ 
mero di T. e se non lo troverà pari inter¬ 
preterà questo fatto come un errore di tra¬ 
smissione. Analogamente funziona il con¬ 
trollo per la "parità dispari" ; questi control¬ 
li non sono sicuri al cento per cento, ma 
nel caso di una linea mediamente distur¬ 
bata, riescono ad individuare buona par¬ 
te degli errori. 

Il collegamento: 
hardware 

Lo standard RS 232 prevede oltre al¬ 
le linee di trasmissione e ricezione dati, 
tutta una serie di collegamenti ausiliari, 
non meno importanti, come ad esempio le 
linee di "handshake" (letteralmente "stret¬ 
ta di mano": con appositi segnali trasmit¬ 
tente e ricevente si informano a vicenda di 
essere pronti a comunicare); sempre stan¬ 
do allo standard, si dovrebbe adoperare 
per il collegamento un connettore a va¬ 


schetta “MINI D" a 25 poli (ad es. Cannon 
7592). In realtà pochi costruttori seguono 
a pieno queste regole, e nella maggior 
parte dei casi si limitano ad adottare solo 
un insieme ridotto di segnali, per non par¬ 
lare poi dei connettori, con i quali se ne ve¬ 
dono veramente di tutti i colori. Realizza¬ 
re un collegamento RS 232 può dunque 
spesso divenire una operazione compli¬ 
cata. in quanto molti sono i fattori che pos¬ 
sono ingenerare confusione. Tanto per 
cominciare, le apparecchiature RS232 
possono essere di due tipi: DTE e DCE, e 
fra queste i collegamenti sul connettore 
sono esattamente opposti: quella linea 
che per il DTE è una uscita, sarà una en¬ 
trata per il DCE. Perchè tutto ciò? Inizial¬ 
mente la RS232 era stata concepita per la 
trasmissione di dati su lunga distanza tra¬ 
mite modem (vedi figura 1); il DTE. Data 
Terminal Equipment, ovvero il terminale 
del computer, trasmette i dati alla unità di 
comunicazione: il DCE. Data Communi- 
cation Equipment (tipicamente un mo¬ 
dem); questo si occupa della trasmissio¬ 
ne a distanza, magari con un ponte radio, 
od un canale telefonico. Dall’altra parte 
c'è un altro DCE che riceve i dati e li affi¬ 
da infine all’altro DTE: il terminale riceven¬ 
te. Da notare che la trasmissione può av¬ 
venire in entrambi i sensi, o come si usa di¬ 
re, in “duplex". 

Volendo collegare direttamente tra di 
loro i due computer (DTE) bisognerà in¬ 
vertire tutti i collegamenti, in quanto una 
porta DTE può collegarsi “pin to pin” solo 
con una DCE e viceversa La situazione è 
però ancora piùcaotica, in quanto è pos¬ 
sibile trovare dei computer la cui porta 
RS232 non è configurata come DTE, ma 
come DCE; in pratica il collegamento do¬ 
vrà essere studiato caso per caso 

I segnali disponibili 

Nella figura 2 sono riassunti i segnali 
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più comunemente usati per i collegamen¬ 
ti RS 232; premettendo che si tratta solo di 
un sottoinsieme dello standard vero e pro¬ 
prio, vediamone il significato. 

GNO (ground): è la "massa segnale”, 
ovvero la linea di riferimento elettrico co¬ 
mune ad un potenziale di zero volt ( da non 
confondersi con la massa telaio, presen¬ 
te soto in alcuni casi, ed usata per motivi 
di schermatura). 


TXD (Transmitted Data): è la linea dal¬ 
la quale DTE trasmette i dati (e dunque 
sulla quale li riceverà il DCE), sarà quindi 
una uscita per il DTE ma una entrata per il 
DCE 

RXD (Received Data): su questa linea 
il DTE riceve i dati provenienti dal DCE (sa¬ 
rà dunque un ingresso per DTE, ma una 
uscita per DCE; il meccanismo dovrebbe 
ora essere chiaro), 


RTS (Request To Send) attivando que¬ 
sta linea, DTE dice a DCE "ti chiedo di tra¬ 
smettere’. 

CTS (Clear To Send) con questa linea 
invece DCE risponde a DTE “Sono pron¬ 
to a trasmettere", può dunque aver luogo 

10 scambio dei dati; si noti come con i due 
segnali RTS/CTS si possa realizzare il già 
accennato ’handshake”. 

DSR (Data Set Ready): quando questa 
linea è attiva, DCE segnala a DTE di esse¬ 
re pronto alla trasmissione. 

DTR (Data Terminal Ready): qui è in¬ 
vece il DTE che segnala a DCE d'esser 
pronto a ricevere. Anche la coppia DTR/ 
DSR può essere usata per l'handshake 
(ma questa non è una regola possono an¬ 
dar bene anche RTS/DTR). 

DCD (Data Carrier Detected): questa 
linea, un po' meno usata, serve al DCE per 
segnalare al DTE che si stanno ricevendo 
dei segnali, risulta cioè attivo il collega¬ 
mento sulla linea telefonica od attraverso 

11 ponte radio (ci<!>ovviamente ha significa¬ 
to solo per un modem od un TNC). 

Tutti i segnali descritti nella figura 2, si 
riferiscono ad un connettore a 25 poli (i- 
dentificare il contatto non è difficile: ac¬ 
canto ad ogni terminale è stampilgliato il 
suo numero!), in quanto è quello maggior¬ 
mente usato per i collegamenti RS232; sul 


Figura 2: i segnali principali della 
interfaccia RS 232, riferiti ad un con¬ 
nettore "MINI D" da 25 poli. 
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PC128S 



PC128S invece il connettore è differente, 
e sono presenti solo alcuni dei segnali; bi¬ 
sognerà dunque armarsi di pazienza e 
saldatore, per realizzare un collegamento 
su misura. Per fare ciò bisogna tenere 
sempre sotto controllo la tabella di fig.2, 
per non confondere ingressi con uscite, 
ed identificare correttamente i terminali. 

Riguardo al PC128S 

La porta seriale del PC 128S è configu¬ 
rata come DTE ed il connettore presente 
sul retro è un DIN a cinque poli (illustrato 
in figura 3, ma lo trovate anche sulla gui¬ 
da all'uso, a pag. 179), e dispone, oltre al¬ 
le indispensabili GND.TXD.RXD, solo di 
due linee di handshake: CTS e RTS. L’uso 
di questi segnali è necessario special- 
mente alle alte velocità di trasmissione. 


per "non perdere i dati per strada ": senza 
la loro presenza può accadere infatti che 
una unità trasmetta anche quando l'altra 
non è pronta a ricevere. Tuttavia, in casi 
abbastanza semplici, ci si può limitare al¬ 
le sole linee TXD.RXD. cortocircuitando 
insieme CTS e RTS con un corto spezzo¬ 
ne di filo. Così facendo il computer si au- 
toinformerà di essere pronto a trasmette¬ 
re e/o ricevere. 

Credo che sia giusto spendere anco¬ 
ra qualche parola al riguardo, in quanto 
questa è una situazione che capita di fre¬ 
quente. Il PC128S dispone di un circuito 
dedicato (il 6850) che gestisce il traffico 
seriale, composto di due unità compieta- 
mente indipendenti, una per la trasmissio¬ 
ne ed una per la ricezione (in teoria po¬ 
trebbero anche funzionare con dei baud 
rate differenti!). Questo implica la possi¬ 


bilità di lavorare normalmente in “full du¬ 
plex", cioè di poter contemporaneamente 
ricevere e trasmettere dati, senza il nschio 
di interferenze. Se anche l'unità periferica 
con cui ci si collega è dotata delle stesse 
possibilità, si potrà anche fare a meno del- 
l'handshake. Ecco perchè spesso sui con¬ 
nettori di collegamento di diverse appa¬ 
recchiature RS232 si vedono dei ponticel¬ 
li che collegano ad esempio il terminale 
5(CTS) con il 20(DTR). 

L'apparecchio per trasmettere ha bi¬ 
sogno di ricevere la conferma che il suo 
interlocutore sia in ascolto; un simile pon¬ 
ticello serve dunque a mantenere la linea 
di conferma (ad esempio DTR) perenne- 
mente attiva, facendo quindi credere alla 
RS232 che ci sia dall'altra parte del filo un 
interlocutore pronto. In questo modo il 
traffico dei dati avviene solo attraverso te 
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linee RXD e TXD senza praticamente nes¬ 
sun handshake e quindi nessuna sincro¬ 
nizzazione tra trasmittente e ricevente. 
Qualora la unità periferica sia in grado di 
comunicare solamente in "half duplex”, 
cioè non possa ricevere e contempora¬ 
neamente trasmettere, ma sia costretta a 
fare le cose una alla volta, un simile colle¬ 
gamento potrà entrare in crisi, via dunque 
tutti i ponticelli: è necessario sincronizza¬ 
re a dovere le due apparecchiature. 

A questo scopo non esistono solo i se¬ 
gnali già visti, ma c'è anche la possibilità 
di un “handshake software”, attraverso il 
cosiddetto "protocollo XON/XOFF” Quan¬ 
do un dispositivo sa di non essere pronto 
a ricevere dati dall’unità remota, può tra¬ 
smettere uno speciale codice di control¬ 
lo detto XOFF (corrispondente a CTRL/S 
ovvero al CHR$(19)). per bloccare il flus¬ 
so dei dati. Appena l’unità remota riceve 
IXOFF. smette di trasmettere, e rimane in 
attesa di ricevere il carattere XON (corri¬ 
spondente a CTRL/Q cioè CHR$( 17)), che 
segnala la possibilità di riprendere la co¬ 
municazione in quanto il dispositivo prin¬ 
cipale si è liberato ed è nuovamente in 
gradodi ricevere. Con un opportuno scam¬ 
bio di segnali XON/XOFF sarà quindi pos¬ 
sibile ottenere una perfetta sincronizza¬ 
zione tra i due dispositivi 

Adesso le informazioni per quanto ri¬ 
guarda il collegamento hardware sono 
pressoché complete basta usare un po' 
la testa, tenendo ben presente il significa¬ 
to di ciascun segnale e regolandosi volta 
per volta. In figura 3 sono illustrati alcuni 
esempi di collegamenti possibili, tra cui 
uno già collaudato per la comunicazione 
tra il PC128S ed un IBM PC Un suggeri¬ 
mento: fidatevi poco dei cavi già pronti, 
ma verificate sempre tutto di persona, 
questo può far evitare grandi perdite di 
tempo 

Come inserire 
l'espansione RS232 

Il PC128S non dispone di serie della 
pena RS232, ed è dunque necessario ac¬ 
quistarla separatamente Alla confezione 
è allegato un foglio di istruzioni in inglese 
ed italiano; questo è sufficentemente det¬ 
taglialo e basterà seguire alla lettera le 
sue indicazioni La operazione d'installa¬ 
zione risulta comunque sconsigliabile per 
una persona inesperta, in quanto si tratta 
---- 


di smontare il computer per aggiungervi 
dei componenti. 

L'espansione RS232 consta pratica- 
mente di quattro circuiti integrati da inse¬ 
rire in altrettanti zoccoli già predisposti al¬ 
l'interno del computer: gli integrati vanno 
identificati per mezzo della loro sigla, che 
risulta sempre stampigliata sul corpo del 
componente 

Tutti questi circuiti integrati sono rea¬ 
lizzati in tecnologia MOSoC-MOS. e si tro¬ 
vano nella confezione, infilati su di un pez¬ 
zo di spugnetta conduttrice nera, che li 
protegge dalle cariche elettrostatiche. Va 
detto che i dispositivi MOS (Metal Oxide 
Semiconductor) sono molto sensibili alle 
cariche statiche, al punto che i primi cir¬ 
cuiti integrati potevano essere distrutti sem¬ 
plicemente toccandone i piedini con le di¬ 
ta Attualmente questi dispositivi incorpo¬ 
rano tutti dei circuiti di protezione, per cui 
possono essere maneggiati con relativa 
tranquillità. E’ comunque buona norma 
evitare i maglioni di lana e acrilico, le suo¬ 
le di gomma sui pavimenti in linoleum, e 
tutte le possibili cause di elettricità. Alla 
occorrenza si può”toccare ferro”: un tubo 
dell' acqua, un termosifonc od un grosso 
oggetto metallico sono sufficienti per sca¬ 
ricare a terra le cariche acquistate 

I piedini dei circuiti integrati sono nu¬ 
merati, partendo dal numero uno; questo 
è contraddistinto dalla presenza di una 
tacca sul corpo del componente, e nella 
inserzione è FONDAMENTALE che que¬ 
sta corrisponda con quella analoga pre¬ 
sente sullo zoccolo Per evitare equivoci, 
i progettisti hanno predisposto tutti i com¬ 
ponenti con la medesima orientazione sul 
circuito stampato 

Bisogna afferrare gli integrati fra polli¬ 
ce ed indice, senza toccarne i piedini, per 
inserirli nei corrispondenti zoccoli Acca¬ 
drà però sicuramente che i piedini risulte¬ 
ranno troppo divaricati per poter entrare: 
occorrerà dunque raddrizzarli leggermen¬ 
te, premendoli contro una superficie piat¬ 
ta, ad esempio il piano del tavolo. Questa 
operazione va fatta su entrambi i lati del 
componente, finché questo non sarà in 
grado di entrare a fondo nel suo zoccolo. 
Per estrarre, qualora ce ne fosse bisogno, 
un integrato dallo zoccolo, MAI usare le 
dita, ma aiutarsi facendo leva con un pic¬ 
colo cacciavite! 

Ultima raccomandazione: inserire a 


fondo ma dolcemente gli integrati negli 
zoccoli, senza forzare, e soprattutto assi¬ 
curarsi che tutti i piedini entrino corretta- 
mente, senza che qualcuno sia piegato 
all'interno od all’esterno del componente 

Concludendo 

In questo articolo si sono esaminati 
tutti i problemi relativi all' hardware di una 
trasmissione RS232, partendo dalla defi¬ 
nizione dello standard, fino all'effettiva 
realizzazione del collegamento fisico tra 
due unità. Ora bisogna però effettuare la 
comunicazione vera e propria, e per fare 
ciò sono necessari degli appositi pro¬ 
grammi in grado di gestire il funzionamen¬ 
to della interfaccia RS232. Delle proble¬ 
matiche software parleremo nel prossimo 
articolo di questa mini monografia, ma per 
dare una specie di "contentino” a chi ha 
avuto la pazienza di seguirci fin qui. oltre 
ad una anticipazione sul prossimo artico¬ 
lo, ecco un minuscolo programma BA¬ 
SIC. che però è di per sè già un piccolo "e- 
mulatore di terminale”: 


10 REM . 

20 REM Mimterm 

30 REM . 

40 REM 

50 MODE 128CLS 

60 *FX 2.2 

70 *FX 3.7 

80 REM Input da tastiera 

90 REM Output su RS232 

100 PROCInOut 

110 "FX 2,1 

120 ‘FX 3,0 

130 REM Input da RS232 

140 REM Output su schermo 

150 PROCInOut 

160 GOTO 60 

170 END 

180 DEFPROCInOut 

190 C=INKEY(0) 

200 IF C>0 THEN PRINT CHRSfC); 
210 ENDPROC 


Questo programmino sarà utile inoltre 
per provare l'efficenza di un collegamen¬ 
to RS232, tenendo presente però che il 
formato di trasmissione utilizzato è quello 
che il F*C128S assume come default al¬ 
l'accensione. 


r- L.I. - J USER 
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■IL MODEM PER IL PC 1 



Un modem dalle dimensioni ridotte 
ma dalle prestazioni formidabili 


E' comparso di recente sul mercato un 
nuovo modello realizzato su scheda IBM 
compatibile, ed è costituito da un’architet¬ 
tura HW/SW che gli permetterà di ottene¬ 
re l'omologazione da parte del Ministero 
delle Poste e telecomunicazioni e che gli 
consente di operare su due fili: 

- full duplex mode (300 bps CCITT V21) 

- half duplex mode (1200/75 bps CCITT 
V23 Videotex) 

Il modem del peso di 0,6 kg. è corre¬ 
dato con un manuale in lingua italiana e 
da un dischetto contenente l'applicativo 
di Communication. Il software potrà forni¬ 
re le seguenti prestazioni: 

- selezione/risposta manuale: per mezzo 
dell'apparecchio telefonico, si potrà chia¬ 
mare/rispondere e successivamente, per 
mezzo di un tasto funzione commutare la 
linea del telefono al PC. 

- selezione/risposta automatica: su richie¬ 
sta dell'utente verrà effettuata automati¬ 
camente la selezione e stabilito il collega¬ 
mento con il numero richiesto. 

- automazione della chiamata: l'utente 
avrà a disposizione un'agenda in cui po¬ 
trà inserire fino ad un massimo di 50 nu¬ 
meri telefonici. E su comando dell’opera¬ 


tore effettuare la scelta di un numero dal¬ 
la rubrica e poi commutare la linea sull'ap¬ 
parecchio telefonico. 

- collegamento automatico ad un servizio 
telematico: l'utente sarà in grado di defini¬ 
re una procedura completamente auto¬ 
matica per accedere ai servizi telematici. 

- collegamento automatico su chiamata 
entrante. 

- assetto operativo: a seconda del colle¬ 
gamento desiderato sarà possibile defini¬ 
re il PCI quale emulatore di un terminale 
standard, ad esempio il Videotel. 

- programmazione sul collegamento: l'o¬ 
peratore sarà in grado di programmare e 
memorizzare per i vari collegamenti abi¬ 
tuali i comandi/operazioni che gli consen¬ 
tiranno di gestire il collegamento. 

- inibizione alla communication. 

- definizione dei parametri di communica¬ 
tion: sarà possibile programmare i para¬ 
metri di collegamento per ogni tipo di ser¬ 
vizio/data base a cui si vuole accedere. 

definizione/aggiornamento della rubrica. 

- telesoftware: consente il caricamento di 
software da linea telefonica. 

- XMODEM: consente di trasmettere/rice¬ 
vere e memorizzare file in full duplex mo¬ 


de utilizzando i comuni package standard 
disponibili. 

- Instali: attraverso questo file sarà possi¬ 
bile allocare il modem sulla linea dei PC 
definendo via software le caratteristiche 
del posto di lavoro 

Da queste prime informazioni abbia¬ 
mo potuto constatare che il software EPTA- 
TEL+ è in grado di metterci in collega¬ 
mento con i servizi telematici più comuni, j 
quali Videotel. Itapac, Teleo. Pge e con 
qualsiasi servizio telematico accessibile 
via linea telefonica commutata. Il pac- ; 
chetto aiuterà, in questo modo, gli utenti j 
ad accedere ai vari servizi, facilitando il la- ! 
voro durante la consultazione degli stessi 
per mezzo di varie utility. 

Nel dischetto sono presenti alcuni file 
esecutivi: 

- EPTATEL.EXE permette il collegamento j 
telefonico con il servizio telematico; 

- EPTATELI.EXE: permette registrazione/ J 

correzione de i dati relativi ad ogni servizio | 
telematico; 1 

- EMULAVDT.EXE: permette visualizza- j 
zione OFF LINE delle pagine registrate su I 
disco durante i collegamenti con la banca 
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dati Sip Videotel; 

- INSTHD.EXE: permette l'installazione via 
software dei parametri contenuti nel file 
EPTAINST.SVT relativi agli indirizzi della 
piastra modem; 

- ON_HUNIT EXE permette l’installazione 
del pacchetto software EPTATEL Plus su 
disco rigido 

Procedura 

INSTHD.EXE 

Servendovi del file Eptainst.svt che 
fornisce i parametri relativi all’installazio- 
ne della scheda hardware potrete indivi¬ 
duare l'indirizzo fisico della scheda, la 
porta seriale, l'interrupt e una serie di altre 
informazioni. 

Il file presenta nella prima schermata i 
valon contenuti in accordo con la scheda 
modem appena acquistata II pacchetto è 
predisposto per girare nel drive A. Se si in¬ 
tende installare il pacchetto su disco rigi¬ 
do, sara sufficiente richiamare da sistema 
operativo (con il dischetto di distribuzione 
inserito nel driver A )ON_HUNITe preme¬ 
re una volta il tasto Enter. La procedura 
prowederà a copiare tutti i file necessari 
in una apposita subdirectory e a variare il 
parametro relativo al driver di lettura dati. 

Tra le varie utility messe a disposizio¬ 
ne dal programma c'è il servizio telemati¬ 
co rubrica ehe vi permette di memorizza¬ 
re su dischetto fino a 57 numeri telefonici. 
Per l’installazione degli stessi si procede 
come per la correzione di un normale ser¬ 
vizio telematico. Una volta terminato l'in¬ 
serimento si uscirà dalla modalità pre¬ 
mendo il tasto Enter in corrispondenza di 
una nuova richiesta di nominativo ancora 
vuota. 

Procedura 

EPTATELI.EXE 

La possibilità di colloquiare tra la pro¬ 
cedura e l'utente è attuabile attraverso 
delle finestre che sono delle sezioni di vi- j 
deo che si 'aprono' e si "chiudono" e che 
contengono le informazioni indirizzate dal- 
Voperatore al PC e viceversa. In questo 
modo l’utente potrà sempre e rapidamen¬ 
te ritornare alla pagina principale della 
procedura. La procedura in questione ri¬ 
guardala programmazione di tutti i dati re¬ 
lativi ai servizi telematici. I dati relativi al 
servizio programmato verranno registrati 


su dischetto su appositi file comprensivi 
dell'estensione .DAT. Dal momento che 
questo tipo di dati potrebbero essere ri¬ 
servati, sono protetti da una password ri¬ 
servata aH’amministratore dei dati. 

Le varie categorie di dati sono asso¬ 
ciate ad un tasto funzione, che se premu¬ 
to, permetterà l'accesso all'utente a quel 
tipo di dati per poter effettuare le modifi¬ 
che necessarie. 

- Modalità di Collegamento: permette di 
scegliere uno dei tre tipi di collegamento 
disponibili 

- Tipo di Terminale: permette l'accesso a 
quattro tipi di terminale da emulare. 



- Parametri di Trasmissione: permette di 
confermare o modificare i parametri pro¬ 
posti. 

- Funzioni Programmabili: permette di as¬ 
sociare ai tasti funzione, dieci stringhe 
personalizzate dell'utente 

- Programma Esecutivo: se si è scelto, co¬ 
me tipo di collegamento, il collegamento 
automatico al servizio telematico, potrete 
automatizzare ulteriormente il colloquio. 

- Password Servizio Telematico: permette 
di proteggere l'accesso al collegamento 
di un qualsiasi servizio telematico pro¬ 
grammato 


Questa procedura permette il collega¬ 
mento con i servizi telematici installati con 
la procedura EPTATELI.EXE. Oltre all’e¬ 


lenco dei servizi disponibili potrete visua¬ 
lizzare l'elenco completo delle utility pre¬ 
viste dal pacchetto. 

Una volta scelto il collegamento con il 
servizio telematico desiderato, apparirà 
sul monitor l'elenco dei numeri telefonici 
inseriti nella rubrica relativa al suddetto 
servizio, 

E’ sempre possibile richiamare il servi¬ 
zio telematico con cui si desidera effettua¬ 
re il collegamento, direttamente dal siste¬ 
ma operativo. 

li collegamento al servizio telematico 
potrà essere di tipo manuale o automati¬ 
co. 

Nel primo caso alcune operazioni sa¬ 
ranno naturalmente a carico dell'utente. 

Il programma permette il collegamen¬ 
to tra due PC dotati entrambi di schede 
modem ma distanti tra loro, attraverso 
una linea telefonica commutata. Entrambi 
i servizi dovranno avere la velocità di tra¬ 
smissione, la lunghezza della parola, il nu¬ 
mero dei bit di stop e la parità, program¬ 
mati con gli stessi valori 

I nominativi e i relativi numeri telefoni¬ 
ci, attraverso la combinazione PC + mo¬ 
dem potranno essere utilizzati per l'uso 
normale dell'apparecchio telefonico. 


Questa procedura, richiamabile da 
EPTATEL, permette la visualizzazione del¬ 
le pagine registrate attraverso i file esecu¬ 
tivi PAGESVDT o PAGECVDT. 

Per quanto riguarda le utility abbiamo 
già sottolineato che possono essere atti¬ 
vate per mezzo dei tasti funzione. 

Si potranno visualizzare i file contenu¬ 
ti in un qualsiasi drive o directory; aprire 
dei file; registrare una pagina video; regi¬ 
strare, sotto forma di file, tutti i caratteri in 
entrata e in uscita dal PC al servizio tele¬ 
matico e viceversa; inviare al servizio tele¬ 
matico un qualsiasi file in formato ASCII 
precedentemente memorizzato su di¬ 
schetto; stampare la pagina visualizzata 
in quel momento; stampare i caratteri in 
arrivo e in uscita dal PC al servizio telema¬ 
tico e viceversa ed infine concludere il col- 
legamento 

Nel complesso questo package si pre¬ 
senta ben articolato e di facile utilizzo e a 
quanto afferma la casa produttrice sarà 
possibile installarlo oltre che sul PCI an¬ 
che sui nuovi modelli. 


Procedura 

EPTATEL.EXE 


EMULAVDT 


ol inetti raoDftT 


USER 
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